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O cem to je?

Tento dokument je pomuckou pro generovani postav dobrodruhti do
stolnich her na hrdiny (RPG). Obsahuje tabulky s rozli¢nymi prvky
tykajicimi se pfedev§im minulosti postav. Z téchto tabulek si mizete
posklddat pozadi vasi postavy. Vse je zasazené do fantasy svéta
Neviditelné knihy (www.neviditelnakniha.cz), konkrétné do redlii
popsanych v pfirué¢ce Neviditelnd kniha: Neklidny Tauril, kterd vysla v
nakladatelstvi Mytago a pofidite ji na tomto odkazu. Mnohé prvky z
tohoto dokumentu vsak vyuZijete i v jinych fantasy svétech.
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Jak pouzivat tyto tabulky

Vsechny inspirativni prvky jsou posklddiny do
tématicky piibuznych tabulek o 6, 18 nebo 36
prveich. Muzete si tabulky prosté precist a vy-
brat si z nich co chcete. Nebo si muzete hrdinu
nahdzet ndhodné. V takovém ptipadé pouzijte
Sestisténnou kostku. U tabulek o 6 prvcich to
je jednoduché: hodte kostkou a vyberte po-
lozku s ¢islem, které padlo. U vétsich tabulek
nejprve hodte kostkou pro urceni, z kolikdté
Sestice budete brit (tabulky o 18 prvcich maji
tii Sestice, tabulky o 36 prvcich Sest Sestic),
nasledné hodte kostkou znovu pro urceni &isla
1 az 6 (pt.: hodili jsme pfi prvnim hodu 3,

pii druhém 5, vybereme prvek s ¢islem 3.5).
Tento systém se mize zdit komplikovany, je to
ale nutné, pokud maji prvky padat se stejnou
pravdépodobnosti. Pokud byste prosté hodili
3k6 a secetli, budou vim nékter ¢isla padat
Castéji nez jind.

Tabulky slouzi k tvorbé vyjimeénych osob-
nosti: hra¢skych postav, pfipadné ptibéhové
vyznamnych NPC. Rozhodné nejsou zamysle-
ny jako reprezentace celé populace Taurilu; Ze
by kazdy osmnécty Thurenec byl vlkodlak, to

opravdu ne :)

Je mozné, Ze si nahdzite postavu ndhodné pod-
le téchto tabulek a nékteré prvky si pak budou
protifecit, Ze postava nebude ddvat smysl. To
se muZe stit, neni v nasich silich vychytat
vSechny alternativy pfi tolika prvcich; v tako-
vém piipadé si postavu upravte nebo nékterou
tabulku nahodte znova.

Kbe (1 KomMu) Js1 s€ NARODIL?

1.1V zemi vzdilené od mista, kde se nyni
nachazis.

1.2 V narodu & kultufe, ktery je nepfatelsky ke
kultufe, ve které se nyni pohybujes.

1.3 Na mofi, malém ostriivku nebo na lodi.

1.4 Do otroctvi nebo nevolnictvi.

1.5 Do nibozenské skupiny ¢i klastera.

1.6 Mezi jinou rasou nez jaké jsi clenem.

2.1 Do magického spolecenstvi.

2.2V divoké & pfimo primitivni kultufe.

2.3 Dobrodruhtim.

2.4 Do temného kultu nebo zlé osobé ¢i bytosti.

2.5 Nejubozejsi lize. Tulakim, Zebrakim, zlo-
déjim a podobné.

2.6 Chudé rodiné. Farmdfim, hornikim a
podobné.

3.1 Do stiedniho stavu. Pisafim, obchodni-
kiim a podobné.

3.2 V kultuie umélct ¢i bohémii.

3.3 V armadé nebo zoldické skupiné.

3.4V bohaté / slechtické rodiné.

3.5 Byl jsi vypéstovin, vykouzlen nebo vyroben.

3.6 Netusis, kde a komu jsi se narodil.

Tvi PReDCI

1.1 Byl mezi nimi mocny vale¢nik ¢i vojevadce.
At uz zemé, kde jsi se narodil, nebo doby-
vatel ze znepfitelené strany.

1.2 Byl mezi nimi kfivé obvinény a nespraved-
livé odsouzeny ¢lovek.

1.3 Vytvofili zndmy artefakt nebo umélec-
ké dilo.

1.4 Byl mezi nimi nékdo, kdo zalozil osidleni
¢ organizaci, a dodnes je po ném néco po-
jmenovano. Mozna se dokonce jmenoval

stejné jako ty.
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1.5 Byl mezi nimi nékdo bohaty & vlivny
(moZnd oboji).

1.6 Byl mezi nimi mocny ¢arodéj.

2.1 Byl mezi nimi zndmy dobrodruh, ktery se
ztratil na jedné ze svych vyprav.

2.2 Byl mezi nimi nékdo ze vzdalenych kraji.
2.3 Byl mezi nimi obdvany vrah, nisilnik nebo
nékdo s jinou podobné temnou poveésti.

2.4 Méli néco do ¢inéni s nekromancii.

2.5 Predali ti prokleti ¢i pozehndni.

2.6 Me¢li temné tajemstvi, které se zatim mimo
rodinu neprovalilo.

3.1 Meli zarytého nepfitele, s nimz si nestadili
vyfidit ucty.

3.2 Meli toulavé boty ¢ rebelujici povahu.

3.3 Byl mezi nimi mutant.

3.4 Byli propojeni s mocnou organizaci, které
slouzili.

3.5 Byla mezi nimi nelidskd bytost, napiiklad
duch pfirody. Jaké to pro tebe bude mit né-
sledky, se uvidi...

3.6 Nevis o tom, ze by tvi pfedci byli ¢imkoliv
zajimavi. Je na tobé€, abys tuto tradici pre-
rusil.

Tvé RANE DETSTVI - S KYM JSI
VYRUSTAL

1.1 S obéma rodidi, bez sourozencd.

1.2 S obéma rodidi a sourozenci.

1.3 S matkou, bez sourozencti.

1.4 S matkou a sourozenci.

1.5 S otcem, bez sourozencd.

1.6 S otcem a sourozenci.

2.1 Bez rodici, vychovavali t€ sourozenci.

2.2 Vychovival t¢ stryc ¢i teta.

2.3 Vychovival té sluha, patron ¢i opatrovnik.

2.4 Vychovivala té macecha nebo oté¢im.

2.5 Vychovivala té velkd komunita.

2.6 Vyrustal jsi v sirot¢inci.

3.1 Vychovivali té dobfi pritelé tvych rodici.

3.2 Vychoviéval té€ nékdo tplné cizi, kdo si t&
adoptoval.

3.3 Vychoviévali t& tvi véznitelé (naptiklad ne-
pratelé tvych rodica, ktefi si t€ vzali jako
rukojmiho).

3.4 Nikdo t€ nevychovaval, Zivotem jsi se uz v
raném détstvi protloukal sim.

3.5 Vychovévali t¢ nelidské bytosti (démoni,
zvifata, duchové pfirody, ...)

3.6 Nepomatujes si nic z toho, jak jsi vyrastal,
moznd jen zbésilé utrzky.

DULeZITA UDALOST C1 PROBLEM,
KTERY T€ POTKAL

1.1Jeden cas jsi vlastnil néco velmi cenného,
moznd mocny artefakt ¢i celé panstvi, ale
piisel jsi o to.

1.2 Nékdo, komu jsi véfil nebo ti byl hodné
blizky, t¢ zradil.

1.3 Zazil jsi hrizy vialky nebo vétsiho ozbro-
jeného konfliktu. O nékoho jsi pfi ném
piisel. Jak jsi se k tomu vSemu, co takovy
konflikt provizi, postavil?

1.4 Milem jsi umfel, ale dostal jsi se z toho.
Mozni si z toho nese§ dodnes nasledky.
1.5 Zapletl jsi se se §patnou partou a stile se to
s tebou tdhne, at uz jsi jejich ¢lenem zistal

nebo ne.

1.6 Stravil jsi né&jaky Cas v uceni, at uz v klas-
tefe, bojové skole, na magické univerzité v
Kalusu nebo tfeba u osamélého poustevni-
ka. A tam ti byli pfediny tvé zkuSenosti a
moznd i néjakd tajnd, zapovézena i vzacnd
védomost nebo dovednost.

2.1 Zazil jsi neopétovanou lisku. Mohl ti né-
kdo zlomit srdce, nebo té laska tvého zZivota
mozné opustila pfed¢asné. Mohla to byt i
neopétovand laska k rodi¢am.

2.2 Piiséla se na tebe osoba, o jejiz spolecnost
jsi uplné nestdl. Mozna to byl nékdo, kdo
do tebe byl zamilovany, nebo to mohl byt
manipulativni pfibuzny... a i kdyz uz jsi se
doty¢ného zbavil, mas pocit, Ze cela zédlezi-
tost bude mit jesté dohru.

2.3 Byl jsi odsouzen za trestny ¢in. Mozna jsi
zabijel a okrddal pocestné, &i se jen snazil



skrz kradeze nakrmit svou hladovéjici ro-
dinu. Nebo to na tebe nékdo nasil? Moznd
mé$ i oznaleni, jako je napiiklad vypaleny
cejch lupice.

2.4 Setkal jsi se s mocnym stvofenim Chaosu.
Nejspi§ t€ to néjak poznamenalo bud na
téle nebo na dusi.

2.5 Nihodou jsi uvidél ¢ zaslechl néco, co jsi
nemél. Napiiklad jsi v lese ze kiovi pozo-
roval vrazdu ndslednika trinu. Kdyby se
nékdo dozvédél, co vis, bude§ mit setsakra
problém.

2.6 Vi3 o osobé, kterd t&€ nendvidi a rdda by t¢
pokofila ¢i zesmnésnila. Popremyslej, kdo
to je a pro¢ t€ tak nesndsi, a tieba si jej i
narychlo nahizej pomoci tabulek v tomto
rozsifeni.

3.1 Velkou ¢ast svého Zivota jsi prozil s dob-
rym piitelem, moznd mentorem ¢&i ldskou,
ktery t¢ ale pod nétlakem okolnosti musel
opustit. Rozesli jste se v dobrém nebo ve
zlém? Vydal jsi se jej hledat, chces na néj
zapomenout, dostit jeho odkazu nebo se
jen modlis, at je v porddku?
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3.2 Setkal jsi se s unikdtni magickou entitou ¢
jevem. Mohl jsi jako dité byt soucdsti speci-
dlniho ritudlu. Nebo jsi byl napaden mon-
strem z legend a strasidelnych historek, ¢
sis s nim mohl promluvit a moznd dokonce
uzaviit i néjakou dohodu.

3.3 Byl jsi jednim z hybatelt velké udalosti,
tfeba jsi nékomu pomohl na trin... ale byl
jsi okraden o zasluhy a o tom, Ze jsi tam
figuroval, se mezi lidmi nevi.

3.4 Mel jsi silnou vizi & ndbozné zjeveni.
Moznd v ném k tobé promlouval Nebesky
duch & néktery z Pravlddcd, nebo jsi vidél
obraz zkézy...

3.5 Nékomu dluzi§ sluzbu. Pomohl ti z ob-
rovskych nesndzi (mtze§ si hodit znova
na tuto tabulku, jaky typ nesndzi to byl) a
fekl, ze si od tebe jednou bude chtit vybrat
protisluzbu.

3.6 Pomohl jsi odhalit hriizny zlo¢in a vi se to
o tobé. Ale mozni jsi se k tomu ochomytl
jen ndhodou.
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KYM jst NYNT?

Nisleduji tabulky o tom, co je vase postava zal
na zacdtku kampané nebo tésné pied zacit-
kem kampané (pfed prvni uddlosti, kterd da
druzinu dohromady). Jsou tu zvldst tabulky
pro mista, kde bude kampari za¢inat: Agol Zar,
Kalus nebo Thuren; a dile par tabulek navic
pro ty, kdo chtéji hrat exotickou rasu. Pokud
napfiklad budete za¢inat v Thurenu a chcete
hrét orka, pak si hodte na tabulku Thuren a
tabulku Ork, a bud zkombinujte obé polozky,
které vam padly, nebo pokud to neddva smysl a
protifeéi si, tak si z nich vyberte jednu.

THUREN

1.1 Dité vdlky. Nedévno jsi byl vrzen do vojen-
ského konfliktu, at uz mezi §lechtici, proti
Zimnimu lidu nebo v odlehlych &astech
ostrova proti divokym kmentim. Mozn4, Ze
uz toho mds$ dost a chces si pro sebe vy-
bojovat lepsi postaveni, nebo se ti naopak
finceni zbrani zamlouva.

1.2 Nositel Prastaré magie. Jsi vlkodlak nebo
jiny typ koZoménce, moznd jsi se s tim na-
rodil a neddvno se to v tobé zac¢alo manifes-
tovat; moznd jsi k tomu pfisel az v pribéhu
zivota diky specidlnim okolnostem.

1.3 Porazeny a zneuctény. Neses si stigma pora-
zeného z Vilky holubic, at uz jsi tam bojo-
val pfimo ty nebo jsi byl jesté dité a prohrali
tvi rodice &i pani.

1.4 Ten druby. Zijeé ve stinu jiné osoby, napii-
klad jsi druhorozenym ditétem drobného
Slechtice, a véechno ovoce uspéchu a obli-
by az dosud sklizel ten druhy. Je na Case to
zmenit.

1.5 Dakijec. Jsi dakijského pivodu, ¢i mds néco
spole¢ného s dakijskymi $pehy, nasazenymi
sem pro pfipravovanou vilku s Thurenem.
moznd jsi jednim z nich, nebo naopak se od
nich chces odpojit.

1.6 Samaritdn. Ptisahal jsi pomdhat chudym
a slabym, moznd z vlastni vile; nebo t€ k

tomu donutily okolnosti a ted bys rdd co
nejdiive splatil tento dluh a vyvézal se z
toho. Mozna jsi soudsti vétsiho dobrocin-
ného spolku.

2.1 Zimni lid. Jsi potomek hrdych véle¢nika
Zimniho lidu, ktery se kvtili vyvoji udédlosti
nezvlddl dostat zpét do své zemé, a tak se
ted nyni snazi§ navzdory osudu pfezit mezi
Thurenci.

2.2 Nimornik. Mofe je ti druhou pfirozenosti.
Mohl jsi slouzit na krilovské fregaté, ob-
chodnické barce nebo skuneru pirdti ¢i da-
kijskych korzara.

2.3 Separatista. Mas vazby na nékoho, kdo se
chce odtrhnout od Thurenského krélov-
stvi, napiiklad ndrod Saart z podrobeného
ostrova Saaren. Mozna jsi pfimo soucdsti
odboje, nebo naopak se od tebe ocekavd, ze
vzhledem k tvému plivodu se pfidas k od-
boji, ale ty nechces.

Stopai/lovec/priivodce. Vilka holubic a

Prokletd zima zanechala cely Thuren

ve $patném stavu. Nejedna vesnice byla

2.4

vymazana z map, mnohé cesty zarostly

a pfiroda si vzala nazpét néjakd mista.
Proto jsou lidé, ktefi se v ni dokdzi vyznat,
velmi cenénymi privodci a spole¢niky na
cestach.

2.5 Zoldik/vojik. Velké vilky sice mozna skon-
¢ily, ale mensi i vétsi potycky jsou stile
soucdsti Zivota v Thurenu. Staré kiivdy se
$patné zapominaji a bohati a mocni touzi
vyrovnat své dluhy.

2.6 RyriF. Byl jsi vycvicen v dovednostech jako
je pési boj s mecem a boj na koni a slozil
jsi slib, kde jsi se zavazal dodrzovat rytifské
ctnosti, jako je branit slabsi, byt vérny své-
mu lordovi a neutikat z boje.

3.1 Spolecenstvo sovy. Jsi Elenem Spolecenstva
sovy a hledds a shromazduje$ informace a
artefakty, kde se da.

3.2 Ztracen v mize. BEhem Vilky holubic jsi se
ztratil na par hodin v mlze, a kdyz jsi opét
nasel cestu ven, zjistil jsi, Ze uz je spousta let
po vélce, a Mathila je krdlovnou.
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3.3 Pytidk. Zatraceni slechtici si narokuji i ten
piebytek lovné zvéfe ve svych lesich, a vy,
obycejni 1idé, zatim hladovite na starém
chlebu a vodé. Rozhodl jsi se jim vzit, co
patfi vSem, a moznd ti to vyneslo néjaké
penize, ¢i obdiv lidi, ale taktéZ ti to pfines-
lo spoustu problémi, pfed kterymi se nyni
musis skryvat.

3.4 Druid. Kultura uctivini pfirodnich dusi je v
Thurenu velmi rozsifend, obzvldst nyni po
padu Cirkve Nebeského ducha. Jsi jednim
z véficich ¢ duchovnich této prastaré viry,
bouzi a ziskdvd na sile, a je tvym udélem ji
pomoci, kde to jen bude mozné.

3.5 Nekromanticky kult. Po vilce se v Thurenu
stile skryvd mnoho jedinct i kultd prakti-
kujicich nekromancii. A ty jsi byl vychovén
jednim z nich. Moznd to dokonce ani nebyl
smrtelnik, ale nemrtvy.

3.6 Prospektor. Divocina skryvd mnoho uzitec-
nych véci a ty jsi vlastnikem kralovské kon-
cese na hledani a vyhrazovini pfirodniho
bohatstvi jménem koruny. Pofad jsi na po-
zoru pfed divokymi kmeny a nezkrocenou

piirodou, ale ¢ekds, Ze narazi§ na skute¢né
cenny ndlez, na kterém zbohatnes.

KaLus

1.1 Student. Jsi studentem na kaluské univer-
zité, nebo moznd jsi studentem jednoho z
mnoha magt ¢ kabald ve mésté, jenz pod
ni nespada.

1.2 Pomocnik. Nékomu slouzi§ ¢i vypomahas.
Moznd jsi pomocnikem ucitele ¢i skol-
nika na kaluské univerzité, nebo slouzis v
nezdvislé magické dilné. Moznd té daro-
vali rodi¢e nékomu jako &ist platby pro to,
aby tvij starsi sourozenec mohl vystudovat
univerzitu.

1.3 Krysdk. Moind jsi se krysikem stal za své
zlo¢iny, moznd jsi je nespéachal a byl jsi pre-
ménén neprivem ¢i jsi se jako krysik uz
narodil.

1.4 Krysdk opét clovékem. Nedavno té proménili
z krysika zpét na clovéka, teprve si zvykds
na to byt opét sim sebou a zjistujes, Ze jsi
moznd kvili tomu pfiSel o staré pritele, a
cely Zivot se ti opét otocil vzhiru nohama.

1.5 Zivel z Podkalusu. Tvym hlavnim rajénem
jsou ty ¢asti Kalusu, kam nedopadaji paprs-
ky slunce. Mozna jsi ¢lenem zlodéjského
cechu, nebo patfis k nekromantiim, nebo
jen vymetd$ mistni bary a zdpasnické arény.

1.6 Pristéhovalec z méné wvyspélé kultury. Po
dlouhé plavbé jsi vystoupil v tom nejizas-
néj$im mésté, které snad musely postavit
nadlidské bytosti, jak je velké. To ty domy
mohou mit vice jak dvé patra a nespadnou?

2.1 Poznamenany magickou anomidlii. Mozna
més ve svém téle uzavieného jesté nékoho
jiného: vyvolaného démona nebo nepove-
deny magicky experiment. Nebo naopak tvé
télo nékdo vytvofil ¢i vyrazné modifikoval.

2.2 Spjaty se spolecenstvim kocek. Moznd jsi
slouzil kaluskym kockdm jako otrok a te-
prve ted jsi ziskal svobodu. Nebo je tvéd ro-
dina jednou z méla lidi, ktef{ jsou s ko¢i¢im
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spoleCenstvim tzce spjati a vidi do jeho
fungovini.

2.3 Agent Truchlicich. Moznéa bojujes za véc

2.4

2.5

Truchlicich dobrovolné a s nadsenim.
Mozni té sem vyslala komunita, kterd ucti-
vd myslenky Spolecenstva ticha, a ty sim
si je§té pofddné neuvédomujes, do ¢eho jsi
vlastné namoceny.

Hledac pravdy. Tvym cilem a zépalem je
odhalit tajemstvi, které tento svét skryvd, a
zachovat pravdivé informace pro budouci
generace. A jaké lepsi misto kde zacit, nez
ve mésté magie, kde sidli nejvétsi zdkladna
tvého spoleCenstvi.

Ndmornik. Je mozné, ze jsi piijel Cerstvé
do Kalusu z Thurenu, povéfeny praci pro
Kralovskou lodni spole¢nost. Nebo jiz pra-
cujes néjakou dobu v docich, protoze lod,
na které jsi pfiplul, byla za velmi podivnych
okolnosti potopena.

2.6

3.1

3.2

3.3

Obchodnik. Kalus je mésto, které neustile
néco potiebuje. At to je jidlo, potfeby na
psani ¢ exotiCtéjsi véci jako piisady do
lektvari ¢i lidské ostatky. Vzdy zde najdes
nékoho, kdo koupi to, co prodavas.

Remesinik. Zabyvas se urcitym “kalusky
specidlnim” femeslem. Napiiklad umis§ vy-
tvifet oCarované hrnce, nebo magické kli-
¢e, nebo kopirujes dokumenty specidlnimi
metodami. V Kalusu to ale znamena nejen
ovlddat femeslo, ale také umét si zajistit,
aby plody tvé price nikdo nesebral.

Strdazce okultnich tajemstvi. Jsi Clenem né-
jaké tajnustkarské skupiny, nebo jsi néjaké
takové skupiné sebral védomosti. At uz se
tykaji tajnych nauk o vytvifeni umélych
lidi, nebo moznosti magickych priichodu
po mésté, nebo podstaty anomidlie, kterd
mésto vyZivuje, nebo &ehokoli podobného.
Napojeny na komunitu uctivacii Nebeského
ducha. Mozna z ni pochézeji tvi predkové,
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at uz se ti to libi ¢i ne, mozna jsi se k ni
pfidal dobrovolné. A nebo s ni mas jen spo-
le¢né zdjmy, naptiklad pracujes pro rodinu
Corré nebo ti chram Nebeského ducha po-
skytl utocisté v nesndzich.

3.4 Hledaé pokladii. Kalus je mésto plné pokla-

dii a necekaného vydélku, pokud jste dosta-

te¢né Sileni a odvdzni lézt do opusténych

dilen a laboratofi.

Ochranka / strdzny. Kalus je moznd jednim

z nejvétsich mést ve zndmém svété, takze

ses se svym vybérem povoldni nikdy nebal,

ze bys tu nenasel nékoho, kdo si zdda tvych
sluzeb.

3.6 Poslicek. Provozovat dondskovou sluzbu v
Kalusu vyzaduje nejen dobrou znalost més-
ta, ale Casto i schopnost pohybovat se zpii-
soby, které by jinde na svété nebyly mozné,
v prostiedi, na kterd si ostatni zvykaji roky.
Ty to dovedes, i kdyz moznd jen nakritko,
abys splnil své posldni.

3.5

HeoLZar

1.1 Kanibal. Urcitou &ist Zivota jsi stravil v
kmeni kanibald. Mozni jste pojidali své
padlé, aby jejich odkaz a duse zily ddl, moz-
nd jste jedli srdce svych nepfitel, abyste
ziskali jejich silu, ¢i jen kvali pfeziti a chuti
lidského masa. Moznd v tom stdle pokracu-
jes, moznd jsi se rozhodl zménit své navyky
a tuto cestu jsi opustil.

1.2 Dobrodrub ¢i badatel. Agol Zar je skvélym
mistem pro ty, kdo touzi po vzrusujicim
objevovini nepoznaného. Pro civilizaci
stale mladd zemé skryvd exotickou kultu-
ru, historii a vyzvy, které pred tebou jesté
nikdo jiny nepokoril.

1.3 Dract knéz. Jsi duchovnim surtského nabo-
zenstvi. Divod, pro¢ jsi se vydal na cesty,
muze byt takovy, Ze skoro cely tvij kmen
byl pobit a zajat béhem boju s jinym, nebo
jsi mél vizi a vydal jsi se na cestu osviceni.
Ci jsi jen uéném kmenového samana a vy-
dal ses na cesty, abys ziskal potfebné zkuse-

nosti a pfizen Svahamy, nez se budes moct

ujmout svého udélu.
1.4 Misiondr. Dorazil jsi do Agol Zaru §ifit ci-
vilizaci, vzdélani ¢i viru. Jsi pfesvédcen, ze
dokazes zlepsit zivot lidi, ¢i je presvédcit na
svij pohled na svét. Prvnim krokem bude
ziskat si jejich divéru a ukazat jim vyhody
toho, co jsi sem z daleka piivezl.
Oswobozeny otrok. Az doneddvna jsi byl ot-
rokem. Mohla ti byt dina svoboda, mohl
jsi podfezat krk svému panu a utéct jeho
strazim, ¢i té vykoupil jiny ¢len druziny a

1.5

nyni se mu citi§ zavazan?

1.6 Lovec. Mozna jsi jednim z domorodych
lovei, takovym, ktery je soucdsti okolni
pfirody a krajiny, a lovi proto, aby nakrmil
sebe a své blizni. Nebo t¢ mozna pfildkala
do Agol Zaru vidina exotickych a cennych
trofeji pro tvou domdci sbirku. Nebo té
zene vidina penéz, kterou civilizovani al-
chymisté plati za nékteré &dsti tézko dosa-
zitelnych bestii.

2.1 Paserdk. Agol Zar je zlatym rdjem pro toho,
kdo se neboji trochu riskovat. Poptivka po
zakdzanych vécech a nabidka zbozi, které je
jinak na Taurilu nesehnatelné, je obrovsks,
a tak jsi si naSel cesticky, které nikdo jiny
nenajde, a ziskal si kontakty, ktefi o tobé
nemluvi.

2.2 Zoldik. Pro prici ndjemného meée nemusfs
v Agol Zaru jit daleko. At uz jsi taurilsky
¢i rasensky zolddk hledajici zde své Stésti
nebo dité Svahamy fungujici jako privodce.

2.3 Krizik/ svaty vdlecnik. Jsi potomek a akoly-
ta vale¢niki Cirkve Nebeského ducha, kte-
f{ zustali v Agol Zaru, a i po padu Cirkve si
udrzeli jednu pevnost s pfilehlou vesnici, a
pokracuji nadale ve svém svatém poslani.

2.4 Prezivsi. Moznd jsi ani nemél v umyslu
vydat se na cestu dobrodruha, ale kdyz jsi
jako jediny prezil masakr ¢ pfirodni kata-
strofu, ktera ti vzala cely tviij kmen, rodinu
¢i organizaci, v niz jsi pisobil, nic jiného
nez zalit znovu ti nezbylo.

2.5 Akolyta Kosmického #idu. Zabyvas se magii
Kosmického fidu, mozna jsi pfimo nekro-
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2.6

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

mant. Agol Zar je nejen dobrym mistem
pro tkryt pfed zraky nechdpavych lidi, ale
také vzhledem k surtskym ritudlim se smr-
ti a pojidanim lidského masa ma zemé jis-
tou auru, Ze by se tu mohlo magii Kosmu
dobfte dafit.

Pristéhovalec - osadnik. Mizes§ byt Cerstvym
pfistéhovalcem, nebo moznd potomkem
nékterych z téch, ktefi sem dorazili za dob
Cirkve. Mozna douts, Ze zde naleznes lep-
§i Zivot, nebo budes pokracovat v odkazu
tvych rodicu.

Surta smiteny s pokrokem. Jsi Surtou, ktery
poznal, Ze véci z jinych kraji nejsou vzdy
na skodu, a kdyz se spravné vyuziji, jsou do-
konce velmi ndpomocné. Moznéd dokonce
vidi§ jako své poslani ukdzat Surtim, Ze se
nemaji inovaci z ciziny bit.

Zaraki. Jsi jednim ze strazct surtskych tra-
dic a mistr partyzanského boje. Cestujes
zemi a snazi§ se pomdhat a zachovat agol
zarskou kulturu, jak jen nejlépe dokdzes.
Puadly Zaraki. Byl jsi ¢lenem Zaraki, ale uz
nejsi. Néco nepékného se prihodilo. Moznd
jsi neuspél v dilezitém tkolu. Nebo jsi po-
rusil uréité tabu. Nebo té vystrnadily néci
intriky.

Kmenovy wvilecnik. Nesviry mezi kmeny
jsou v Agol Zaru na dennim pofadku a ty
jsi ten, jehoz udélem je zazivat to v prvni li-
nii, at uz jsi na to vybaven o§tépem a Stitem
nebo jestéii lebkou a ohnivymi stfelami,
které z ni umis vypustit.

Obchodnik. Agol Zar je rozlehly, bez porad-
nych cest a spoji. V tom jsi jasné vidél svou
moznost zbohatnout. Pfivézt cenné véci
tam, kam se normalné nedostanou, a té€Zce
na nich vydélat.

Ztraceny v divociné a bez paméti. Hod si
tiikrat na pfedméty z tabulky Tvij zvlastni
pifedmét (viz nize), to budou védi, které jsi
nasel u sebe.

€Lr

1

3

Paladin. Jsi potomkem ¢lend cirkevniho
elfiho paladinského Fadu, ¢i tviij fad stile
existuje v ilegalité. Mozna stéle praktikujes
jeho puvodni posldni a nebo véFis v moz-
nost obnovy nové Cirkve Nebeského du-
cha, tentokrit pod uplnou nadvlddou elfa.

2 Umélec. Cirkev sice mozna padla, ale néco z

jejich idei v lidech zustalo. Hlavné odhod-
ldni vytvofit néco, co tu zistane jako odkaz.
Takze tvotis. Mohou to byt obrazy, bisné ¢
stavba monumentu nebo sbirdni historic-
kych artefaktii a informaci o nich.

Ellach - pokorny elf. Jsi soucasti elfi “komu-
nity hanby”, at uz se nachézi v chudinské
¢tvrti mésta, na kocdbee pendlujici podél
pobfezi nebo v hlubokych lesich. Moznd
uz tam nechces Zit, protoze jsi pfili§ hrdy a
néco chees dokézat, nebo t€ komunita vysi-
14 do svéta, protoze od tebe néco potiebuje.

4 Elf samaritdn. Jsi ¢lenem $pitdlniho fadu ¢

jiné skupiny, kterd se stard o pomoc chu-
dym, a za to se mezi lidmi t&§1 jisté vaznos-
ti. Tvé pohnutky mohou vychdzet z touhy
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pomibhat, ale také mohou byt ¢isté sobecké,
nebot fady jako ten tviij pozvolna ziskdvaji
v novém spolecenském zfizeni zdibky pua-
vodni moci elfd.

Uctivac Spolecenstva ticha. Jsi clenem skupi-
ny s radikdlnimi ndzory na lidi a pfirodu.
At uz se vase ideologie opird o “staré elfi
tradice” nebo jste zkratka dospéli k ndzoru,
ze 1idé skodi Matce Zemi a je potfeba to
zarazit. Moznd se s tim ztotoziiujes, nebo
naopak jsi v tom byl vychovin a chees z
toho pry¢.

Syn/Dcera ocednu. Pomérné neddvno té vy-
vrhlo mofe, probudil jsi se na pobfezi a nic
si nepamatujes, jen mlhu a vlny. (Nebo si
pamatujes jen drobné utrzky, viz to, co jsi
si nahdzel z predchozich tabulek). Kdo jsi,
kde jsi se tu vzal, a pro¢ jsi dorazil k pobfezi
Taurilu az o 250 let pozdéji nez zbytek el-

fiho naroda?

TrrAasLIK

1

Ucen svatyné kamene. Studujes zemi a jeji
nélady a pocity jako uceri Svatyné kamene.
Vis ze kazdd véc md svou dusi, touhy a pia-
ni. A to i véci u kterych by to malokdo Ce-
kal, jako je tfeba kimen. TouZi§ se zemi vice
komunikovat, pfedstavit se ji a pochopit ji.
Remeslny’ expert. Moznd jsi ¢lenem gildy,
moznd jsi samouk, ale tvé femeslo t&€ pohl-
tilo a definuje té. At uz umis vyrabét pre-
krasné sochy ze skla, pistaly s nejjemnéjsim
zvukem nebo opravit koniskou vystroj i po-
slepu, jako trpaslik na sebe muizes byt hrdy.
Horal. Ziljsi v drsné pfirodé hor. Mozn4 jsi
byl hondkem a pomdhal jsi chytat a krotit
divoka zvifata pro chov a prici v trpasli¢ich
sidlech. Nebo jsi byl privodcem vyprav &
sbéracem specidlnich horskych bylin a al-
chymistickych piisad.

Masotepec. Pochdzi§ z kultury, kterd se za-
byvd uménim masotepectvi, at uz pfimo z
Voitkrossu nebo z malé skupiny trpasliki
udrzujici znalosti této $koly v cizim kra-

5

lovstvi. Podle vétsiny trpaslikii je upravo-
vini tél masotepectvim v rozporu s tim, co
je ucil Tézky drip. Ale ty vi§, Ze ve vasich
schopnostech je skrytd nevidanai sila, kte-
rou vim mohou ostatni jen zdvidét. A nebo
naopak mozna utikds od svého ptavodu.
Prezivsi z bojii se skiety. Jsi poznamena-

ny vélkou trpasliku se skiety z Antakky.
Mozna jsi slouzil v Kamenné legii, moznd
z véle¢né z6ny piimo pochdzis.

Bankér. 'Tviyj Zivot se toli kolem renomo-
vané trpasli¢i banky, kde jsi zaméstnancem
& souddsti rodiny majiteld. A protoze svét
financi na Taurilu neni rozhodné klidny,
nem4s nouzi o akci v terénu. Mozni hle-
das skryvajici se dluzniky, nebo vysetfujes
zdhadné zmizeni véfiteld, ovéfujes pravost
pokladi nebo provéfujes zadatele o Gvér.

PuLéix

1

Hleda¢ ryzi podstaty. Hledd$ néco metafy-
zického, ¢emu obycejni lidé nemaji Sanci
porozumét. Moznd vyuzivas alchymii, ast-
ronomii, slozitou matematiku nebo magii
Kosmu, mozni jsi jen dobrodruh, ktery se
umi protdhnout kdejakou dirou. Mozni
doufds, Ze s nabytymi védomostmi vytvofi§
veledilo nebo zisk4$ nesmrtelnost, mozna ti
jde o uzndni mezi piléiky, nebo je tvd cesta
sama o sobé cilem, protoze povznasi dusi.
Divoky pilcik. Zijeé tradicemi pivodnich
puléikd, hrdych kocovnych jezdcd z pla-
nin na druhé strané Pohoti Té7kého dra-
pu. Mozna jsi odtamtud pfisel do Taurilu.
Nebo jsi tam nikdy nebyl, ale ucarovaly ti
staré povésti z doby pfed vSemi témi ghetty,
bid4nim a intrikami.

Pilcik udiveny svétem. Dlouho jsi Zil v
Utocisti a ven jsi chodil miniméalné a byl
jsi s tim spokojeny. Ale jednou jsi vycesto-
val a probudila se v tobé hluboce zakote-
nénd zvédavost plivodnich puléika, ktefi
byli ochotni kviili ni pfejit Pohoti Tézkého
drdpu, a vydal jsi se na cesty. Pro tvora

10
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zvyklého zit v mikrosvété, kde se vSichni
znaji, mize byt toto velkym Sokem.

Piléik mezi lidmi. Uz delsi dobu Zije§s mimo
Utocisté a usilujes o to, aby té ostatni bra-
li jako plnohodnotného ¢lena spolecnosti.
Moznd jsi opustil Utocisté nedobrovolng,
protoze jsi se nékomu znelibil. Mozna jsi
uz nékolikatd generace tvé rodiny, ktera Zije
mimo Utogisté. Nebo jsi si to vybral sim,
protoZe ti uzavfend ndtura Utodist a véu-
dypritomné tajnistkdfstvi a nastvanost na
lidi leze krkem.

5 Dekadentni piiléik. Patfis k paléikam, ktefi se

staraji o poskytovéni “povznasejicich” zazit-
ka. Tyto ¢innosti maji mezi ptléiky tradici,
protoze jim umoznily i v téZkych dobdch
dostédvat se do intimni blizkosti cizich osob
a ziskdvat od nich informace a sluzbicky.
Moznid jsi hercem v avantgardnim divadel-
nim spolku, kejklifem vystupujicim s dvou-
hlavym hadem, provozuje§ palirnu alchy-
mii vylep$eného alkoholu, vyrdbi§ drogy ¢i
jedy, poskytujes masdze a podobné.
Kultista. Byl jsi vybrin pro specidlni posldni.
Mozni jsi byl vytrénovan na vraha v kultu
Aryn Jaal, nebo ovlddds zapovézenou ma-
gii Kosmického Fidu ¢ pfimo nekromancii
a mas$ hledat na Taurilu spojence, nebo t&
puilcici vyslali jako agenta do Spolecenstva
ticha, a podobné.

Ork

11

Skoro clovék. Byl jsi vychovin mezi lidmi,
dostalo se ti vzdéldni a slusného vychovani.
Ale stile tam uplné nepatfis. I moudry ork
je pro hodné lidi stile jen ork.

Swvobodomysiny ork. Patii§ k chaoticky orga-
nizované, moznd az anarchistické orkské
komunité, kterd dobu pod nadvlddou Ulaxe
nepovazuje za zlaty vék silnych orka, ale
za dobu zotroCeni. V takové spolecnosti
té€ rozhodné nenaudili mit respekt k pravi-
dlim a dodrzovat stdly denni rezim, zato ti
pfedali znalost specidlnich hldsek, naddvek

a gest, a dovednost vyhybat se monotén-
ni praci.

3 Rdd zlomeného mece. Jsi lenem Rédu
zlomeného mece, cestuje§ proto po své-
té, pozndva§ nové véci a snazi§ se vniset
do podvédomi lidi, Ze ne vsichni orci jsou
barbafi, a déli§ se s témi, co jsou ochotni
ti naslouchat, o véci, které jsi se naucil na
cestich.

4 Divoch. Vyrostl jsi v divokém oréim kmeni,
moznd jste byli skoro jako smecka vlkad, kde
silngjsi vladl vSem, nebo jste méli své vlast-
ni zdkony a pravidla. Nyni jsi vycestoval,
at uz ze svého vlastniho rozhodnuti, nebo
rozhodnuti kmene, a zjistujes, v ¢em vSem
se kultura civilizovanych 1idi 1isf od té vasi.

5 Otrok.Donedévna jsi byl otrokem v mistech,
kde orkové nebyli povazovini za plnoprév-
né bytosti, a teprve neddvno jsi byl pro-
pustén, at uz z vile majitelii, nebo vnéjsim
podnétem, ¢i si moznd utekl.

6 Zoldak. Zivil jsi se jako ndjemny sval.
Mozna si délal v docich a tahal tézké na-
klady, nebo jsi jen tvéfil vyhruzné a odhd-
nél lidi od svého patrona, ¢i jsi byl soucdsti
uzndvané kasty elitnich strdzcd v bohatém
mésté. Moznd se ale chce$ nékam posunout
a ukdzat nejen okoli, ale i sobg, Ze nejsi de-
finovin jen svym vzhledem a rasou.

MoTIVACE PRO DOBRODRUHOVANT

Co by t€ motivovalo dét se dohromady s par-
tou dobrodruhi a nékam vyrazit?

1.1 Penize. Z tvé dosavadni ¢innosti jich nemds
dost. Mozna je opravdu potiebujes, napfi-
klad abys vylécil nékoho blizkého; nebo je
prosté chees.

1.2 Reputace. Moznd més skraloup na povésti
a potfebujes ho nééim prebit. Nebo potie-
bujes reputaci, abys udélal dojem na osobu
svého srdce. Nebo ti piijde prosté jako dob-
ry ndpad byt oblibeny a slavny.

1.3 Moc. Chee$ byt ¢lenem vliddnouci vrstvy.
Nepotiebujes obdiv navenek, chces sku-
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te¢nou moc. At uz proto, Ze ji potiebujes
k ndpravé néjaké nespravedlnosti, nebo ti
moc nad Zivotem jinych chutnd. Ale citis,
Ze aniz bys vykonal néco vyjime¢ného, se ti
to nepodafi.

1.4 Pyzva. Rad posouvés svoje hranice a do-
kazuje$ si, ze zvlidne$ i nezvlddnutelné.
Nedélis to ani tak kvili ostatnim, ale své-
mu pocitu.

1.5 Vyssi poslini. M43 pocit, ze tvé putovani md
vy$§i smysl, at uz proto, Ze chce$ ochrario-
vat lidi, nebo néco zménit ve spole¢nosti, ¢i
jsi dostal néjaké zjeveni.

1.6 Toulavé boty. Nékteti lidé to maji v sobg, ze
nevydrzi dlouho jednou ¢innosti nebo na
jednom misté.

2.1 Zaizitky. Nic zas tak zajimavého se posledni
dobou nedélo a ty to chce§ zménit. Prozit
néco vzrusujictho a nezapomenutelného,
kdyz zivot je tak kratky.

2.2 Pratelstvi. Ma§ potiebu pevného pouta a
tam, kde se nyni nachdzi§, més jen povrchni
vztahy s lidmi, nebo viibec Zddné. Nebo uz
mis silné pouto k jinému ¢lenovi druziny,
ktery chce vyrazit za dobrodruzstvim, a ty
se pridas, abys byl s nim. Nebo pitrd§ po
zmizelé osobg, ktera ti byla blizkd.

2.3 Inspirace. Tvofis urcité dilo a dobrodruzstvi
by ti mohlo nakopnout kreativitu.

2.4 Pozndvdni. Chce$ nabrat Zivotn{ zkusenosti
¢i se néco nového a zajimavého dozvédét.
Mozni je to dokonce néplni tvého povolani
kronikare, vySetiovatele ¢i Hledace pravdy.

2.5 Vychova. V dobrodruzném Zivotnim stylu jsi
byl vychovén a ani jsi moc nepfemyslel o
tom, pro¢ bys tak mél zit; prosté tak Zijes.
Nebo jsi prosel dlouhym a ndroénym vy-
cvikem dovednosti, které se pfi dobrodru-
hovéni hodji, a nechces, aby toto usili vyslo
vnivec.

2.6 Naivita. Mozna jsi romantik, kterému uca-
rovaly piibéhy o dobrodruzich. Moznd té
nékdo zmanipuloval, Ze se chces pustit do
urcité nebezpecné Cinnosti (hod si znovu
na tuto tabulku, jaky diivod to je), i kdyz je
to ve skutecnosti klam.

3.1 Zdvazek. Moznd jsi slibil svému otci na
smrtelné posteli, Ze ziskas zpét rodinné ar-
tefakty. Nebo budes plnit tkoly pro ¢lovéka,
ktery ti zachranil Zivot. Nebo jako slechtic
Ci rytif cti§ piisahu postarat se o Zivoty lidi
tobé svéfenych.

3.2 Niprava. Néco jsi pokazil a potiebujes to
napravit. Mozna to je véc, kterou pijde
spravit jednim splnénym ukolem, moznd
té tizi svédomi za cely tviij dosavadni Zivot.

3.3 Zklamdni. V nécem & nékom konkrétnim
jsi se zklamal a tak od toho chces vypad-
nout; nebo naopak vyrazi§ na dobrodruz-
stvi proto, abys problém vyiesil, pfipadné se
pomstil.

3.4 Zoufalstvi. O nékoho ¢i néco dulezitého jsi
piisel, napiiklad tvou vesnici vybila epide-
mie, a ty jsi se chytil jako tonouci stébla ur-
Citého tkolu. Stejné nemds kam jit, takhle
aspon moznd piijdes na jiné myslenky.

3.5 Uték. Moznd se potiebujes zdekovat ze své
rodné hroudy, protoze jsi se tam nékomu
znelibil. Nebo utikd$ pfed povinnostmi,
které se od tebe ocekavaji.

3.6 Vyhoreni. Tvého dosavadniho Zivota mas
plné zuby. Nebyl k tomu jen jeden divod,
budovalo se to v tobé dlouhodobé a ted to
vybublalo. Citi§ potfebu zalit znovu.

TvA zAJimAVOST

1.1 M43 drobnou mutaci Chaosu. Muze to byt
prst navic, obcasny viditelny pohyb vniti-
nosti pod kizi, nebo se ti kazdy den méni
ptizvuk, kterym mluvis, nebo je kolem tebe
vzdy o pér stupiid méné nez je okolni tep-
lota, a podobné.

1.2 Odlisujes se vzhledem od své rasy. Mozna
mas zvldstni barvu vlast, ol & pokozky.
Nebo viditelné znaky jiné rasy ¢i piimo ji-
ného zivodisného druhu, jako elfi usi, orci
$picaky nebo rybi odi.

1.3 Chybi ti urcitd ¢dst téla. Nebo ji mas vy-
lepenou ¢i nahrazenou nezivym materid-
lem; moznd je to obycejnd dievénd protéza

12
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¢ sklenéné oko, ale mize to byt i néjakd
mago-technologickd vychytivka vychazeji-
ci z experimentt Cirkve ve snaze bojovat s
omezenimi pfirody.

1.4 M4s zajimavé a netradi¢ni tetovini, jizvy ¢i
skarifikaci, mize to byt i cejch odsouzence.
Mohou byt isté pro ozdobu, soucdsti ri-
tudlu nebo piibéhem tvych ¢ind a zazitka.

1.5 M4§ znameni od vys§i bytosti, at uz je to
duch ptirody, Pravladce ¢ Nebesky duch
nebo jind nelidskd entita. Mize$ byt po-
zehnany ¢ proklety, nebo si té jen oznadil.
Znameni muize vypadat jako znak na kuzi,
nebo trochu sviti§ ve tmé, drzi se t€ motyli
nebo po tobé lezou brouci a podobné.

1.6 Mds zapamatovatelny rys, ktery zacne byt
viditelny, jakmile se za¢nes$ hybat nebo pro-
mluvi§. Muzes trochu kulhat ¢ mit rdznou
chizi, mluvit pfekotné & zadrhévat se pii
feci, nebo jsi levak, §ilhds, kiupe ti v zddech
a podobné.

2.1 Nosi§ dost netradi¢ni styl dcesu, jako jsou
tfeba dredy nebo jsi holohlavé dévce. Muzes
si vlasy barvit krvi tvych padlych neptitel
nebo mas misto vlasii z hlavy tréici hieby.
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2.2 M43 néco, na ¢em si velmi zaklddas. Krasny

péstény plnovous, neustile Cisté oblecent,
svaty symbol tvé viry, & co nejvétsi mnoz-
stvi co nejdrdz vypadajicich $perka.

2.3 M4 specidlni souznéni s urcitou &dsti tvé-

2.4

ho obleceni ¢ vybavy. Napiiklad je to véc,
kterou nikdy nemusis sunddvat, protoze uz
se stala soucdsti tvého téla, nebo nosis boty
s vysokymi podpatky, které t&€ neomezuji
v obratnosti, nebo je tvij plast z né&jakého
davodu vzdy cisty a skvéle vypadd, na tvém
mec¢i neni nikdy krev a podobné.

Mis vyjimecny talent pro néco, co se zdd
byt redlné k nicemu, ale kdo vi, tfeba to
dokédzes zajimavé zuzitkovat? Moznd umis
ohybat prsty dozadu, mluvit pozpétku, stit
dlouho nehybné jako socha, fikat rychle
jazykolamy, imitovat zvuk uréitého zvifete,
mluvit i skrz zaviené rty a podobné.

2.5 M43 netradié¢ni konicek ¢i libastku. Mozna

2.6

3.1

3.2

jsi expertem na musle, doma mds jejich
sbirku a mluvi§ s nimi, nebo sbird§ a za-
pisuje$ vtipy, které zaslechnes, nebo nejis
maso ani mlééné vyrobky, nebo sis vymyslel
a praktikujes vlastni ndbozZenstvi, nebo t&
fascinuje obloha a kresli§ ji ¢i o ni skldd4s
pisné, nebo si nosi§ pofdd u sebe kostku a
kdyz se nemuzes rozhodnout, hdzi§ si, a
podobné.

Mais specidlni vztah se zvifaty ¢i malymi
détmi (ne, Zze by v tom byl zas tak velky
rozdil :) ) Mozn4 neodol4s si s nimi hrat,
moznd oni reaguji piiznivé na tebe a pofad
se kolem tebe motaji, nebo naopak se jich
bojis ¢i oni se boji tebe.

Mis néjakou f6bii, strach z urcité véci.
Muze to byt néco obvyklého, jako strach z
pavouku ¢ ze tmy, nebo naopak néco vic
netradi¢niho, jako je strach ze stirnuti a
starych lidi, z havrang, z uplitku nebo z fa-
lesného zpévu.

Mais zviteciho spole¢nika, ktery je nééim
zvlastni. Moznd je zmutovany ¢ nemrtvy,
moznd je oproti svému druhu pfilis velky
nebo maly, nebo jsi ho vycvicil k nééemu, co
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by umét nemél, nebo je to jen imagindrni
pritel.

3.3 M3 alergii na né&jaké jidlo, zvifata ¢i néjaké
alchymistické vytvory. MiiZe to byt tieba
sennd ryma, alergie na ofisky ¢i nepfijemnd
reakce na 1é¢ivy lektvar.

3.4 Byl jsi po né&jakou dobu posedly démonem,
proto si urcité obdobi svého Zivota nepa-
matujes, ale je mozné Ze narazi§ na néko-
ho, kdo t¢ poznal zrovna v té dobé. Navic
v tob& pobyt démona zanechal pér stop,
proto si vyber né&jaky typ démona (pouzijte
jako inspiraci tabulku nahodnych démont
v knize) a zapracujte jeho hlavni rys chovi-
ni trochu i do svého. Pf.: pokud té posedl
démon zufivosti, ob¢as mas problémy udr-
zet se v klidu.

3.5 Mas unikétni kontakt & vztah se specidlni
osobou ¢&i spolkem. Moznd jsi byl v dét-
stvi nejlepsim pfitelem soucasného krile,
moznd je tviij bratr nejhledanéj$im zlo¢in-
cem na Taurilu a ty jsi jediny, kdo vi, kde
se nachdzi. Nebo jsi poslednim pifeziv§im
z legenddrniho fddu bojovych mnicha ¢
nejtalentovanéjsim rekrutem asasinského
spolecenstvi.

3.6 Znas navod na néco specidlniho, exotického
¢i zeela unikétniho, at uz v podobé kouzel-
né formule, receptu na jidlo ¢ ndvodu na
vyrobu pfedmétu.

Tvuy ZVLASTNI PREDMET

Zkuste popremyslet, jak se tento pfedmét do-
stal do vlastnictvi postavy. Dal ji jej napfiklad
nékdo z rodiny? Jakou ma historii? Udélejte z
toho tajemny a zajimavy prvek pro vasi postavu.

1.1 Masivni obojek pro vile¢ného psa s vyry-
tym jménem.

1.2 Ocelovy nepromokavy zapalova¢ na lam-
povy olej, ktery md na jednom boku vyryty
tobé nezndmy erb nebo symbol.

1.3 Pecetni prsten tdajné vymielého rodu nebo
néjaké organizace, o které se md za to, Ze
uz neexistuje.

1.4 Kamenni tabulka s vyrytymi symboly a
znaky néjakych barbarti, orki nebo skfet.

1.5 Svice, kterd kdyz nebude celd spilend, tak
béhem jednoho dne doroste.

1.6 Ru¢né psany denik v elfim jazyce, ktery uz
si ani oni sami nepamatuji, pochdzejici z
mist v mlze, odkud pfed staletimi piijeli.

2.1 Maly ritudlni niz z mosazi, ktery se nikdy
neztupi. Zdobeny runami.

2.2 Véstecké kameny vyrobené z lidskych a zvi-
fecich kosti.

2.3 Urna s popelem vyrobend z lebky toho, je-
hoz popel je uvnitt.

2.4 Cestovni niddobf, které se dd prakticky slozit
do sebe. Je to velmi kvalitni prce i materid-
ly. Hodné opotiebené a jsou na ném vyryté
nédi inicidly.

2.5 Vile¢né vyznamendni za state¢nost v bitve.

2.6 Srolovany obraz rodiny v nepromokavém
pouzdfe. Nakresleny zndmym umélcem.

3.1 Velka draci Supina, asi jako dlan dospélého
muze.

3.2 Kniha plnd rituald, ale bohuzel snad ani je-
den neni kompletni. Ob¢as je tam vytrzend
stranka nebo alespori jeji kus, ¢dst ritudlu je
zalmdrand nebo nedopsand.

3.3 Sada kuli¢ek z barevného skla, které v noci
lehounce z4fi.

3.4 Kozeny vacek plny cizokrajnych minci riz-
nych hodnot.

3.5 Trofej z né&jaké nebezpetné bestie.

3.6 Panenka s nékolika sadami obleceni na jeji
prevledeni.

4.1 Sada dfevénych zvifat a bestii vyfezanych
ze dfeva.

4.2 Kédmen, jenZ méni barvu podle okolni tep-
loty.

4.3 Sperk vyrobenych z krdsné barevnych musli,
z jedné je po pfilozeni k uchu jemné slyset
zpév ryb a fec vin.

4.4 Retizek s ptivéskem, ktery se dd otevfit, s
portrétem uvnitf. Moznd je to nékdo z ro-
diny, moznd portrét krdlovny.

4.5 Hudebni néstroj, na ktery jdou hrit pouze
pisné, které vymyslel jeho nositel, nebo né-

kdo z jeho rodiny.
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4.6 Draze a kvalitné vypadajici me¢, ktery md
ale bohuzel velkou ¢ast své detailné ryté ce-
pele ulomenou a ztracenou.

5.1 Cizokrajna kvétina ¢i maly stromek zavieny
ve sklenéné zapeleténé lahvi; stile Zije.

5.2 Model lodicky, ktery kdyz je na vodg, tak
vzdy pluje k severu.

5.3 Pekny kvalitni klobouk se sirokou krempou,
ktery kdyz mas na hlavé a préi, tak po tobé
voda stékd bez toho, anizZ by se i jen Cdst
tvého obleceni namocila.

5.4 Mensi lucerna se sérii zrcadel a stinitek,
kvili kterym jde nastavit riznd intenzita
svétla a jeho smér.

5.5 Prsten vyrobeny z neznimého a naprosto
neznicitelného materidlu.

5.6 Drobné zkamenélé zvife jako tfeba rybka
nebo myska.

6.1 Nefunkéni magicka hulka.

6.2 Tepli cestovni deka zdobend vysivinim po
celém svém povrchu.
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6.3 Virgule na hleddni vody, kterd ale hledd tu
tekutinu, v které leZela naposledy potopend
alespoii hodinu.

6.4 Svaty symbol Cirkve Nebeského ducha.

6.5 Nihrdelnik z or¢ich a zvifecich zubu. Vétsi-
nou zuby preditori.

6.6 Oc¢ni bulva schovand v kizi na jemném fe-
tizku. Je to symbol voitkrosskych masotep-
cti. Obcas mrka.

Co pAr?

Jiz vite, o ¢em jsou tabulky v tomto doku-
mentu. Nyni vim zbyva vytvofit podle nich
postavu.

1. Nahdzejte si prvky z tabulek.

2. Zkontrolujte, jestli prvky dévaji dohroma-
dy smysl, pokud ne, tak je upravte nebo néco
nahodte znova.

3. Dotvoite detaily. Pokud postavu nékdo
zradil, kdo to byl? Pokud pfezila hruzy vilky,
co to bylo za konflikt? Pokud na za¢dtku méla
sourozence a nyni je osaméld, co se stalo? ...
4. Vymyslete postavé jméno. MiZete pouzit

ptiklady z knizky.

VzoRrové posTavY

Zde jsme si zkusili nahdzet tfi ndhodné posta-
vy, kazdou do jedné z hlavnich kapitol z knihy
Neklidny Tauril, kterymi se miiZete inspirovat.

Nika ,,SMrToNOS“ KaeL
KAMPAN zACINA v KaLusu

Kde (¢i komu) jsi se narodil? - 3.2 - V armddé
nebo Zolddcké skupine.

Tvi predci - 2.4 - Meéli néco do éinéni s nekro-
mancii.

Tvé rané détstvi - s kym jsi vyristal - 3.3 -
Vychovdvali t¢ tvi véznitelé (napriklad nepiatelé
tvyeh rodicii, kteri si té vzali jako rukojmiho).
Dulezitd udélost ¢i problém, ktery té po-

tkal - 3.5 - Nékomu dluzis sluzbu. Pomohl ti %
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obrovskych nesndzi (miizes si hodit znova na tuto
tabulku, jaky typ nesndzi to by[) a rekl, Ze si od
tebe jednou bude chtit vybrat protisluzbu.

Kym jsi nyni? Kalus - 3.4 - Hledac pokladi.
Kalus je mésto plné pokladii a necekaného vydelku,
pokud jste dostatecné sileni a odvdzni léxt do
opusténych dilen a laboratori.

Motivace pro dobrodruhovéni - 1.2 - Reputace.
Moznd mds Skraloup na povésti a potrebujes ho
nécim prebit. Nebo potiebujes reputaci, abys udélal
dojem na osobu svého srdce. Nebo ti prijde prosté
Jako dobry ndpad byt oblibeny a slavny.

"Tvé zajimavost - 3.2 - Mds zvifeciho spolecnika,
ktery je nécim zvldstni. Moznd je zmutovany

i nemrtvy, moznd je oproti svému drubu prilis
velky nebo maly, nebo jsi ho vycvicil k nécemu, co
by umét nemeél, nebo je to jen imagindrni tvor...
"Tvij zvlastni pfedmét - 3.2 - Kniha plnd ritu-
dlii, ale bohuzel snad ani jeden neni kompletni.
Obcas je tam vytrgend stranka nebo alespori jeji
kus, cdst ritudlu je zacmdrand nebo nedopsand.

Nika se narodil vojenské jednotce. Nikdo

nevi, kdo byl jeho otcem, a jeho matkou byla
jedna z divek cestujicich s vojaky, na kterou ¢as
zapomnél. Nika tak vyrastal na cestich a jeho
rodinou byla armada.

Bohuzel jednoho dne byla tato jednotka
porazena v boji s nepfiteli a on, spolecné s par
divkami a détmi, kterym v té dobé jesté byl, byl
zajat vitézi.

Na panstvi svych vézniteld pracoval, kde se
dalo, ale i pfesto se zvlidl sezndmit se synem
pina panstvi, mladym sirem Baelem. Brzo se
stali dobrymi priteli a Nika si tak vydobyl jistd
privilegia. Jeho pfitel mu domluvil i moznost s
nim studovat u jeho soukromého ucitele. Tam
se dostal k ritudlni knize, jenZ pojedndvala o
mocnych nekromantickych ritudlech; a i pfes-
to, Ze v ni snad Zddny z onéch zapovézenych
ritudli nebyl kompletni, Nika v ni dokdzal ¢ist
mezi fadky, skoro jako by ji napsal on.

S jeji pomoci se mu oteviel svét za oponou,
svét mrtvych, a on seznal, pro¢ je mu tak
blizka: byla napsina rukou jeho pfedki a jejich
krvi.

V té dobé ale jeho uditel pfisel na to, Ze ji Nika
ukradl (spolecné s dalsimi vécmi) a sdélil to
panu hradu, jenz se rozhodl za to Niku popra-
vit. Jeho ptitel Bael jej ale varoval a dokonce
mu pomohl utéct. To ale natolik nahnévalo
jeho otce, Ze svého syna v amoku zabil, jeho
smrt svedl na Nika a vyslal za nim své nejlepsi
stopafte. Nika unikl do Kalusu, tam pfivolal
Baelova ducha a spole¢né prolézaji opusténd
sidla mdgu, aby se mu povedlo vytvofit ¢i najit
télo, které by mohl jeho duch osidlit, a spole¢-
né pak ocistili Nikovo jméno a odvdécit se tak
Baelovi za jeho nejvyssi obét.

TrrasLice Karsta
KAMPAN ZACINA V THURENU

Kde (¢i komu) jsi se narodil? - 1.2 - V ndrodu
(1 kultute, ktery je neprdtelsky ke kulture, ve které
se nyni pohybuges.

"Tvi predci - 3.5 - Byla mezi nimi nelidskd by-
tost, napriklad duch prirody. Jaké to pro tebe bude
mit ndsledky, se uvidi...

"Tvé rané détstvi - s kym jsi vyrtstal - 3.5 -
Vychovdvaly té nelidské bytosti (démoni, zvitata,
duchové prirody...)

Dulezitd uddlost ¢i problém, ktery té potkal -
1.3 - Zazil jsi hriizy vdlky nebo vétsiho ozbro-

Jeného konfliktu. O nékoho jsi pri ném prisel. Jak

Jsi se k tomu vsemu, co takovy konflikt provizi,
postavil?

Kym jsi nyni? - 2.4 - Stopar/lovec/prirvodce. -
5 - Prezivsi z bojii se skiety.

Motivace pro dobrodruhovini - 2.1 - Zazizky.
'Tvé zajimavost - 2.4 - Mds zviteciho spolecnika,
ktery je nécim zvldstni.

Tvij zvlastni predmét - 2.1 - Maly ritudini
niz z mosazi, ktery se nikdy neztupt. Zdobeny
runami.

Narodila jsem se temnému trpasli¢imu kultu,
ktery se snazil poutat duchy pfirody, aby z nich
pak mohl ziskavat silu. Vzesla jsem ze spojeni
¢lenky kultu a jednoho z uvéznénych duchi.
Neptejte se mé na podrobnosti, nezndm je.
Zanedlouho se duchové vzboufili, pobili kul-
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tisty a mé usetfili, protozZe jsem byla jesté malé
dité, a pak jsem s nimi vyrtistala v hlubokych
lesich, vedend a vychovévana jejich védomim
rozptylenym v pfirodé okolo.

Pak nase uzemi napadli skfeti a zahubili pfi-
rodu vSude okolo a tim i mé duchy. Ziistal mi
pouze fragment mého otce vtéleny do veverky.
Zpiisobilo mi to trauma a vydala jsem se Zit
hodné daleko, kde zadné skiety nikdy nepo-
tkam. Tak jsem doputovala az do Thurenu,
kde se nyni zivim lovem a stopovanim. Zjistila
jsem, Ze potfebuju k Zivotu, aby dny nebyly
stejné a potad se néco délo. Ale nemusela by to
byt zrovna vilka...

Veverka jiz od té doby zemfela, ale otec-duch
se pfemistil do jiné, kterd byla pobliz, ted uz
mdm tfeti takovou veverku. Je velka jako ko¢-
ka, ma obrovské drdpy a umi pékné poskribat
a pokousat nepfitele. Naucila jsem ji jedno-
duché povely, a ur¢ité casem pfijdu na dalsi
véci, které by se s ni daly délat. Pfijde mi, Ze se
neustdle vyviji a zdokonaluje.

Nedévno jsem nasla v lesich mrtvolu muze,
podle $at to mohl byt nékdo z lepsi rodiny, a
mél u sebe zajimavy niz s runami, nejspis§ kou-
zelny. Mdm dilema, jestli si ho ponechat, pfece
jen je to cennd véc, nebo zkusit zjistit, komu to
patfilo, a vritit pozistalym.

Yos1 Amawe
KAMPAN ZACINA V HcoL Zaru

Kde (¢i komu) jsi se narodil? - 1.2 - V ndrodu
(1 kultute, ktery je neprdtelsky ke kulture, ve které
se nyni pohybuges.

'Tvi predci - 1.1 - Byl mezi nimi mocny vdlecnik
i vojeviidce. Af uz zemé, kde jsi se narodil, nebo
dobyvatel ze znepritelené strany.

Tvé rané détstvi - s kym jsi vyrastal - 2.5 -
Vychovdvala té velkd komunita.

Dulezitd udélost ¢i problém, ktery té potkal

- 1.2 - Nékdo, komu jsi véril nebo ti byl hodné
blizky, té zradil.

Kym jsi nyni? Agol Zar - 1.1 - Kanibal.
Urcitou édst Zivota jsi stravil v kmeni kanibali.
Moznd jste pojidali své padlé, aby jejich odkaz a
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duse Zily dal, moZnd jste jedli srdce svych nepritel,
abyste ziskali jejich silu, ci jen kvilli preZiti a chuti
lidského masa. Moznd v tom stdle pokracuges,
moZnd jsi se rozhodl zménit své ndvyky a tuto
cestu jsi opustil.

Motivace pro dobrodruhovini - 2.4 - Poznd-
vdni. Chees nabrat Zivotni zkusenosti &i se néco
nového a zajimavého dozvédét. Moznd je fo
dokonce ndaplni tvého povoldni kronikdre, vysetio-
vatele i Hledace pravdy.

"Tvé zajimavost - 3.3 -Ms alergii na néjaké
Jidlo, zvitata ci néjaké alchymistické vytvory.
Miize to byt tieba sennd ryma, alergie na orisky ci
neprijemnd reakce na lécivy lektvar.

"Tvij zvlastni predmét - 2.2 - Véstecké kameny
vyrobené z lidskych a zvitecich kosti.

Yosi Amawe, “bily démon”, je potomek z dlou-
hé linie kfizak Cirkve Nebeského Ducha, ale
to on nevi. Jako malé dité byl ukraden kme-
nem kanibalt kvili véstbé, kterd jim sdélila,
ze bude néstrojem zkdzy bilych muza. Saman
kmene se jej ujal a zacal jej vychovivat podle
obraz, které vidél v opojeni vyvolaném kou-
fem posvitnych bylinek.

Yosi byl tak vychovavin jako kanibal celym
kmenem a i pfes svou bilou kuzi se citil jako
jeden z nich. Zvykl si na jejich zpisob Zivota
natolik, Ze jeho télo dokonce odmitd jinou
stravu nez syrové maso, nejlépe lidské, které
trhd svymi ostfe zabrousenymi zuby.

Saman kmene mél ale nedévno jednou vizi,
vizi Ze se spletl a ono dité¢ nem4 byt jejich
ndstrojem pomsty, ale naopak jejich padem,

a pokusil se proto mladého Yosiho zabit. To

se mu ale nepovedlo a Yosi jej zdésené skolil
jako prvni. Kdyz si uvédomil, co se stalo, bylo
mu jasné, Ze kmen jej nepochopi. Hodil si
vésteckymi kameny vyfezanymi z kosti bilych
dobyvatela a vydal se tam, kam mu fekly.
Nyni Yosi cestuje po Agol Zaru a hledd misto,
kam by patfil. Neni ani Surta ani cizinec a
proto to neni viibec snadné, ale Yosiho snem
je vydat se do zemi bilych muzi, aby pochopil,
odkud pochizi...



