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KRATKA UKAZKA HRY A UVOD DO PRAVIDEL

Ke hi‘e potiebujes 2-5 kamarddd, klidnéjsi misto a pdr hodin casv.

>
Konecné jsme tv viichni! Jmenvji se Pdja a budv \'5/ 17>
pro toto dobrodruzstvi vase Prﬁvodkyné hrov. Ja jsem Nina. Postavu jsem — \//
si vytvorila Gplné novov. oL
Ja J'sem 2 H:d :tyrn:” 0
Filip a budv hrat seiéjtizr,%mz
za svoji postavu znacime jako
z predchozi hry. 4k6. Podobné
napr. 2k20
je hod dvéma
dvacetisténnymi
kostkami.

Mé jméno je Turel, Cernoknéznik Moje postava je Elfka, Tulacka.
a nedobrovolny sluzebnik Praddvného draka. Jmenuje se Adelaide. Predstavovala jsem
Krutost mého pdna ze mé vdélala cynika, si, Ze md tragickov minvlost, ale zUstala
navzdory tomv jsem vZdy ochotny pomoct. optimistickd, moZnd az naivni.

Rasa postavy, jako treba Elfka,
Trpaslice nebo Gnomka, vkazuje povod
a naddni tvé postavy.

Povolani postavy, jako tr*eba Cernoknéznik,
Klerik nebo Bojovnik, ddvd tvé postavé
Jeji zvldstni schopnosti.

PUvod a povaha tvé postavy jsou jen na
tobé. Do zadtkv hry ti staci jen ndstin
postavy — jeji pfesnov povah, minvlost
i dal$f detaily mize§ dotvofit aZ pfi hr'e.

Postava md Sest Ciselné ohodnocenych Vlastnosti: Silv, Obratnost, Odolnost, Inteligenci, Movdrost a Charisma.

Ke kazdé Vlastnosti patfi rgzné Dovednosti a kaZzdd md svou Hodnotv. Z ni je odvozeny Bonus (“Oprava”),
ktery se pficitd k hodv kostkov, kdyZ se postava ve h'e o néco snazi nebo kdyZ ji néco ohroZuje.



Turela vize od jeho Patrona dovedla k hleddni Elfky Adelaide, o které vi, Ze bude potrebo-
Kdyz mate vat jeho pomoc."Prochazi vlicemi mésta Trosisté, kam prdvé doplul, kdyZ tv ndhle. ..

hotové postavy
a vyplnili jste si jejich -
karty, miZeme zacit.
Jak jste se dohodli,
jste Ndhodnd )
sebranka. S
é Q

Pfi tvorbé postav si hrdCi vybiraji / H—
Skupinové zazemi, napr'. prislviniky Radv, Na vvod je tieba pFimo nebo nepiiimo prednést akvtni problém nebo jedinecnov
Ndhodnov sebrankv nebo Skupinu hrdind. piilezitost — néco, co vedhne postavy i Hrdce do dénf a do zdpletky pribehy.
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CNe jdFiv se musime schovat. Ale kam? )

Je v té vlici néjaky obchod? )
( Urcite.")
$
' o w )
\
N\
r‘\\
j gll\( N

HrdCi se rozhodnov, co jejich postavy

 vdélaji, pripadné pfedtim zjisti nebo
sami vrci dal$i detaily prostfedi.

Adelaide, Kdo jsi?

Jak to, ze mé

7

” S— Hrdci mluvi
A pra¢ bych vam : A‘Y ’
mél pomahat? Nic | {L (L0 4 SV e
m‘P vis nén/" L - N \ Provodce hrov za
' PO ; (R viechny ostatni.

Prosim, je to
naléhavé! Jinak
bychom neobtézovali.
Moznd je to otdzka
Zivota a smrti.

Pockej, kamo. Tady
partacka to nefekla dost
jasné. Je to otdzka nééiho
Zivota a smrti.
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Obtiznost: 4() Hod na ZastraSovani Obtiznost: 4()
WA R 9<10 = NEUSPECH N+ 3+ 2= 4 741240= UspécH
< Oprava < Oprava  Zdatnostni
/ charismatv / charismaty  bonus
Nezajimd mé to. Vypadnéte odsvd, nez Ehh, mzete vylézt oknem, ale
mé dostanete do vaSich problémy! (ﬁ vede do vlice z druhého patra.
PFi hodv na Vlastnost nebo na Dovednost je treba Pokud je postava v nékteré Cinnosti Zdatnd,
mit soucet hodv a Bonus alespori tolik, kolik je priicitd si k hodv i Zdatnostni bonus. Hodnota

ObtiZnost urcend pravidly nebo Provodcem hrov. Zdatnostniho bonvsv zdvisi na Urovni postavy.



To bude vrcité hod na Akrobacii.
Tv moc dobrov nemdm.

Jd v ni mam Zdatnost
a mdm vysokov Obratnost.
|
Mdm ndpad! Spustis se dold po
lané. Jd jej odvdzv a slezv bez néj.
Takhle o lano zbytecné nepfijdeme.

G lanem budes mit Vyhodv. ’

L= Obtiznost: 4() 0btiznost: 4()
<

Vyhoda znamend, Ze hrac hodi dvéma @ + 1 = 13 13210 @ +3+2=1 11210

Oprava Zdatnostni

~E 0 P P
kostkami a pouiije vyiffhod. // obrﬁgmlrti VSPECH obratnosti  bonus (USPECH

Na dlazbv jste se sice spustili zddrné, ale hned nato vslySite hlasy. ..
| Mohli bychom se
|"'\ O\ (! AT Ll il .
\ AR \\ k\ — pritisknout ke zdi
"\ TR\ Wi Q. Kde mizou byit? . .
T A k\(\\ _— a zmizet ve stinv?
\ -
| | ' Domy kolem by mohly

mit podlovbi.

Zatim ne. Zdlezi,
co vdéldte.

Séf zuri!

No jo.
7T

Lol

Hrdci se mohov Privodce doptdvat na rizné
detaily, pripadné je mohou i sami navrhovat.

$lo by to,
ale nebude to snadné.

Bude to Skupinové =
ovéreni Nendpadnosti
s Obtiznosti 15. )
Hodv na Vlastnost nebo Dovednost se nékdy Fikd Cinnost, kterou postavy provddi spolecné, ve které si mohov pomdhat a ve které
Ovéfeni viastnosti nebo dovednosti. Odlisnym typem  selzov nebo usp&ji viechny dohromady, se vyhodnocuje Skupinovyim ovérenim. VSichni
Jsov hody na Utok, Zdsah a Zdchranv. Zdatnosti najednov si hodi Ovéreni viastnosti nebo dovednosti. Pokud vspéje alespoii polovina

postavy se vazi nejen k Vlastnosti, ale i k typv hodv.  z nich, je to pro viechny vspéch. Pokud vspéje méné nez polovina, je to nevspéch.



== Tak si
1= \\ \ \ \ \\ M rovno?/ hf;ld/’me

na [niciativv.

ty nadvtd becko!
1 /\\N‘

Vs hleddme! Dej to sem
s V. Vv o v v Ve v S D s \\\\\\\ A
a jeSté mozes skoncit dobfe. RN N

//

Iniciativa se hdZe na zacdtkv kazdého boje nebo jiné, podobné akéni scény. Postavy jednaji podle své Iniciativy od nejvyssi po
nejniZsi — kdyz viechny odehraji svUj Tah, zacne nové Kolo, ve kterém jednaji opét ve stejném poradi. Iniciativa se urcuje
hodem dvacetisténné kostky, ke kterému se pficte Oprava obratnosti.
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G C akZe ten vazoun se vrhne s mecem na Turela, kery mv zastupuje Taky 15. Tak to mi akordt
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cestv k Adelaide. Na Utok mdm 15. Jaké mds Obranné ¢islo? staci na Zdsah.

V kazdém Kole se mjze postava pohnout a provést Akci. Nejéastéji to byvd Utok, mize ble provést i Manévr nebo treba Seslat

kouzlo. PFi Utokv se hodi dvacetisténkou a pfictov se Bonusy — Oprava sily nebo obratnosti (podle povZité Zbrané) a Zdatnostni

bonus, pokvd je postava s danov Zbrani Zdatnd. Obranné Eislo (Casto zkracované jen na “0C”) se urévje podle Zbroje a v vétsiny
Zbroji se pri¢itd Oprava za Obratnost.

N 3 Oprava sily

W + vtoénika

= 7 BodJ vydrze

» \\ ‘
o A > " Av! Taktak vhnv rdné, ale zdd
G Ztrdcis sedm Bodv vy dree. ( bolestivé narazim do zdi.

Pfi Uspésném Utokv se hodi na Zdsah Kostkov zdsahv Zbrané, ke které se pricte Oprava viastnosti povZité k Utokv. V tomto
pfipadé na k& (Kostka zdsahv Mece) padlo 4 a Oprava sily dtocnika je +3. Vyjsledek je Hodnota zdsahv, o kterou se snizi Body vydrZe
postavy. Body vydrie nereprezentuji nvtné zranéni, ale hlavné dnavu, stres, vili bojovat, “opotr’ebovanost” a tak trochv i zbyva jici

§tésti. Popis Zdsahv je na HrdCi a Privodci. Jako skutecné zranéni se Casto popisvji Zdsahy v vedlejsich postav, slabyich protivnik{
a poskoky neprdtel a nékdy se tak popisuji i velké Zdsahy HrdCskych postav. Zacinajici postavy mivaji mezi 513 Body vydrze.



Co deld ten
druh)f.z

Vypadd, Ze se hodld Urcité chce zavolat o pomoc!
vrhnout nékam pryc. Tak se vrhnu k némv a zadrZim ho!

Misto Utokv Ize povzit Manévr. Provede se Ovérenim dovednosti (obvykle Atletiky) s Obtiznosti 10 + Bonus k Dovednosti,
kterou se Cil brani (obvykle Atletika nebo Akrobacie). PFi Uspéchy ziskd Cil néktery ze Stavd, keré ho omezyji.
Napf. Chyceny tvor nemize vyvZit svij Pohyb a miZe byt drZicim tvorem viecen nebo Hozen pryc.

.
Q_N M02v na blizk provést Vboy na bl/’zvlfo jen s Nevyhodou.
g © 07 Utok na dalkv? MUze§ odskocit z jeho Dosahv, ale
nabidnes mv tim PrileZitostny Gtok.

To radsi nebudv riskovat.
Selv Tajemny vysleh.

V nékteryich sitvacich Ize provést Reakei, kterd vmoZiiuje jednov za Kolo omezené jednat i mimo vlastni tah. Nejcastéjsi Reake/
Je Pilezitostny Gtok, ktery Ize povZit, kdyZ tvor opoviti Dosah protivnikova Utokv na blizko. Vyhodnocuje se jako obvykly Gtok.

Triky jsov magické efekty, jakdsi “slabd kouzla”, které nemaji omezeny pocet Sesldni. Mnoho Triky a nékterd Kovzla se vyhodnocuji

jako Utok — misto $ily nebo Obratnosti povZivaji Sesilaci viastnost postavy (v Cernoknéznik Charisma) a postava je s nimi vzdy
Zdatnd. Jejich Zdsah je dany jejich popisem a Vlastnost se k nému nepficitd, pokvd popis nefikd jinak.

Zaéind nové Kolo. Vazoun dtoci... A, 20, to m Ve, V tom pfipadé ti hrozi smrt,
Kriticky zdsah za... 16 Bod vydrZe. nes mim. J\V dal$im tahv si hod"prvni Zachranv. e
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Kdyz pfi Utokv padne na kostce 20, Utok avtomaticky Zasdhne a zpJsob/ Kriticky zdsah — jeho Hodnota se pocitd, jako by na
viech kostkdch padlo maximum, a navic se jednov kostkov Zasahv hodf jesté jednov.

CT—




Kdyz Utok srazf postavv na 0 a méné Bodd vyidrze, hroz ji smrt. Pokvd by ji srazil na zdpornou ,N/
hodnot jejiho Maxima vydrZe, zabije ji na misté (Adelaide md Maximum vydrZe 9, takze by ihned
umiela pfii —9 BV). V ostatnich pripadech ji zistane 0 Body vydrZe (Vydrz se nepocitd do zdporu),
vpadne do Bezvédomi a na zacdtkv kaZdého Tahv si musi hdzet Zachrany proti smrti. Jde o hod dva-

cetisténnou kostkov bez oprav. KdyZ nastr'ddd 3 nedspéchy diiive, nez 3 vspéchy, zemie — v opacném
pripadé zistane lezet v Bezvédomi, dokud ji nékdo nepomize nebo dokud se za pdr hodin neprobere.

Hodila jsem osm. Rychle, vdélej néco, Neboj, rozptylim jejic
Prvni nedspéch. nebo je po mné! pozornost a vteceme.
Y,

Pro Seslani
mocnych Kovzel
musi Sesilatel
vtratit tzv.
“Pozici kovzel”.
Pozice maji
Stupné od 1do 9
— ¢im vyisi,

veve

1= 1 nedspéchy
2-9 =1 nedspéch
10-19 = 1 Uspéch
20 = +1 Bod vydrze

Kovzla z nich
|ze seslat.

Nékteré sitvace, a zejména kovzla, vyiaduj/’hod na Zdchranv. Jde o hod dvacetisténnov kostkov, k némvz se pricte Oprava vlastnosti
a piipadnd Zdatnost. Kazdd postava je Zdatnd v Zdchrandch na dvé Vlastnosti. Uspéch v Zdchrané znamend vyhnuti se efektu, nebo
alespofi jeho zmirnéni na polovinu. ObtiZnost je ddna sitvaci nebo moci Sesilatele kovzla.

Gangster si vbird & Bodl vydrze a ddvd se na dték. Adelaide md Tak to teda
Zdsah pfii vmirdni, coz je dal$i selhdni v Zachrané pfed smrti. fakt dik. \.

Plameny rychle pfeskakvji z trami na doskové stifechy a z domv stovpd d?m.)
A

Nalejv do ni
1éCivy lektvar.

Prober se, musime
vypadnouvt!
J

Uspéiny hod na Lékarstvi cil stabilizuje (zastavi Zdchrany pfed smrti). Magické 1éceni navic Cili, ktery je stdle naZivv, obnovi
Cdst Body vydrze. Cil, ktery mél 0 Body vydrze, se po LéCeni okamZité probere z Bezvédomi a zrusi se jeho Zdchrany proti
smrti. Pokud Cil znovu padne na 0 BodU vydre, hdzi si Zdchrany proti smrti znovu od zacdtkv.
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Pani je néjakd vybirava'

[

Zapalit pilkv mésta? To
>\ Jje podle tebe rozptyleni?
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! Jak se dostaneme pies mésto
az k brdné Urcité mé jako elfkv
budov chtit prohledat!
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To je ono! Budov
chtit prohledat jen
tebe, mé si ani

Kdyz dds svij ndhrdelnik ke mné,
tak ho nenajdov v tebe. Pak se sejdeme
za méstem a jd ti ho vratim.

nevsimnov.

ho ddvat nebudv!

Ne! Proc viichni chtéji g
muj ndhrdelnik'? Nikomv

l'_J

Prosim, vér mi, nasel
jsem té, abych ti pomohl!

Quzu si hodit na Presvédc oan‘
Muzes, ale dohodni si s Ninov,
0 Cem presné chces a moze§

Adelaide presvédcit.
Chtél bych té presvédCit, Ze ti 6*%’
chei pomoct a miZes mi vérit. *’

o)

Pochybu ju, Ze by ti Adelaide jen
tak zacla vérit. Ale moze vvérit
tomu, Ze ji ted chces pomoct.

PFi mém Patronovi, ktery drzf

v rukov muj Zivot, pr/saham,
Ze ti chci pomoct a tvij
ndhrdelnik ti pfi prvni
Filezitosti vratim!

@

QMam étrndct. Proti? )

Adelaidiné Pasivni
movdrosti.

amvlet vahavé podd.

To je... dvandct.
Dobr'e, Adelaide ti

“Pasivni hodnota” nékdy nahrazvje hod
protistrany. Pasivni hodnota dovednosti
tvora je 10 + jeho Bonusy, které by mél

k hodv na danov Dovednost.

V socidlnim konfliktv mezi Hracskym: postavami md Hrd¢ vZdy moznost vrcit, na co je jeho postava schopnd v ramei daného
hodv pFistoupit, pfipadné v jakém rozsahv. Mél by pritom vyjit vstic a nabidnovt druhému Hrdaci néjakou smysluplnov moznost,
kterd posune interakci a/nebo hrv dopredu. Totéz plati pri interakci s vyjiznamnymi Nehrdskyimi postavami.
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Musime nabrat sily na
dal$i dobrodruzstvi.

Krdtky odpocinek vyZaduje alespoii hodinv Klidv a bezpeci bez vykondvdni ndrocnyich aktivit. Lze pfi ném povZit Kostky obnovy
k doplnéni Body vydrze. Kostky obnovy}mn ji Hodnotv podle Povoldni postavy (napf. Lovec netvord md k10, Cernoknéznik k&)
a postava jich md tolik, kolik je jeji Urovei. Krdtky odpocinek také obnovi povZiti nékterych schopnosti Rasy a Povoldni
a Cernoknéznikim i Pozice kovzel.

Dlovhyi odpocinek trvd osm hodin vyplnénych pievdzné spdnkem a pipadné trochou nendrocnyich Cinnosti (jidlo, balenf se, poviddni
si atp.). Obnovi se pi ném viechny Body vydrze, viechna povZiti schopnosti véetné viech Pozic kouzel a polovina Kostek obnovy.



]ESKYNE A DRAKY OBJEDNE] ZA VYHODNOU CENU NA:

IMAGO.CZ/JESKYNE-A-DRACI

MAS DOTAZY? CHCES VEDET Vic?
/
POTI(E] NAS ONLINE! Hrani Jeskyni a drakt je spolecné vypravéni spo-

jené s deskovou hrou. Jde o zabavu pro vsechny

R e og S Vhih2 generace, pro skupiny pratel, druziny, tabory i pro

Domovsky web autort: www.d20.cz (prajrodice s détmi.
Facebook: facebook.com/jeskyneadraci Pr%\fl,dl? cnt vy pravent ]ednvoq.uchy m/, J((’,SE_I(X
vnasi prekvapeni, drama a napéti a vypravéni cini
imago: imago.cz/kontakt hrani extra zabavnym!
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Scénar komiksu: Log 1=0, sirien & §tépénka Jislova, Kresba komiksu:
Stépa’mka Jislova, Uvodni a zavére¢na lustrace: Yeronym.
Jeskyné a Draky vydava naladatelstvi Mytago
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