Rodinny podnik (Family Business)
Pravidla hry

CiL HRY

Béhem Prohibi¢ni éry bojuji mafidnské gangy o pravo na prodej alkoholu. Pravé za¢ina Valka gangt a kazdy z
hract je viidcem jednoho z nich, fidi sviij rodinny podnik a snazi se zni€it vSechny ostatni gangy. Najima si
profesiondlni zabijdky a uzavira s nimi smlouvy o vrazdé nepohodInych gangsteri. Cilem hry je byt tim
poslednim §éfem gangu, kterému ve hie zlistane n&jaky gangster.

OBSAH HRY

Hra "Rodinny podnik" se sklada z krabice, pravidel, balicku 54 karet (balicek gangstertt)
a balicku 57 karet (bali¢ek ak¢nich karet dale jen balicek A).

BALICEK GANGSTERU

Balicek obsahuje Sest gangti, kazdy gang se sklada z deviti gangstert.

BALICEK AKCNICH KARET

V bali¢ku A jsou tii typy karet. UTOCNE, OBRANNE a ODVETNE. Uto¢né karty mohou gangstery Vasich
protivniku popravit nebo je umistit na Cernou listinu. Obranné karty mohou gangstery z Cerné listiny osvobodit
nebo oddalit jejich popravu. Odvetné karty (oznacené Cervenymi obrazky) jsou jedinymi kartami, které mohou
byt pouzity mimo hraci potfadi (mimo Vas tah). PouZzivaji se k blokovani protivnikovy hry.

USPORADANI HRY

Kazdy hrac si vybere sviij gang. Pokud hraje mén¢ nez 6 hracli, nevybrany gang se nepouzije a da se stranou.
Kazdy hrac rozlozi své gangstery pied sebe tak, aby je vidé€li vSichni ostatni hraci.

Z balicku A vyndejte kartu "Otoc se ke zdi!" a dejte ji doprostied hraci plochy, tato karta

predstavuje Cernou listinu. Vedle karty "Oto¢ se ke zdi!" polozte krabici. Misto, kde je napsano "Odpocivej v
pokoji”, reprezentuje hibitov, kam jsou pohibivani popraveni gangsteti. Karty, které jsou umistény na hibitove,
jsou mimo hru.

KdyZz ma byt gangster "umisten na Cernou listinu", znamena to, Ze gangstera polozite co nejblize ke karté
"Otoc se ke zdi!" obrazkem nahoru. Dalsi gangsteti umisténi na Cernou listinu se umist'uji za sebou ve
vzestupném potadi od karty "Otoc¢ se ke zdi!".

Rozdavajici zamicha bali¢ek A a rozda kazdému hraci 5 karet obrazkem dola. Tyto karty drzi hraci v ruce a
neukazuji je. Zbylé akéni karty polozi rozdavajici na stil obrazkem dold.

HRA

Rozdavajici hraje jako prvni. Hraje se po sméru hodinovych rucic¢ek, dokud hra neni pferusena odvetnou
kartou. Jestlize je odvetna karta vylozena, je na tahu ten hrac, ktery odvetnou kartu vylozil.

Béhem prvniho tahu si rozdéavajici lizne kartu z balicku A (ktery je poloZen na stole) a ptida ji k ostatnim do
ruky. Potom si z karet, které ma na ruce, vybere jednu, vylozi ji na stil (tim na¢ind hromadku vyhozenych
karet) a bud’to nasleduje pokyny, které karta obsahuje, nebo oznami, Ze kartu pouze vyhodil.

Dalsi hrac si stejné jako rozdéavajici lizne kartu z balicku A a z karet, které ma na ruce si jednu vybere. Opét ji
bud’to zahraje, anebo oznami, ze ji pouze vyhodil. Timto zpisobem hra pokracuje po sméru hodinovych
ru¢i¢ek. Pokud jsou vSechny karty z balicku A pouzity pred koncem hry, vyhozené karty se znovu zamichaji a
tim vytvoii novy pouzitelny balicek akénich karet.



Odvetné karty (s Cervenymi obrazky) jsou jediné, které¢ miizete vylozit mimo Vas tah. V jednu dobu ji mize
vylozit pouze jeden hrac, a to jako odpoveéd’ na protivnikovu hru. Po provedeni instrukci obsazenych na
Odvetné karté si hra¢, ktery ji vylozit, lizne kartu z balicku A. Nahrazuje tim kartu, kterou vylozil jako
odvetnou. (Po celou dobu hry tak ma kazdy hrac v ruce pét karet). Na tahu je ted’ hrac, ktery vylozil Odvetnou
kartu.

Nezapomente: kdyZ mé byt gangster "umisten na Cernou listinu", znamena to, ze gangstera polozite co nejblize
ke karté "Otoc se ke zdi!" obrazkem nahoru. Dal§i gangstefi, umisténi na Cernou listinu, se umist'uji za sebou
ve vzestupném poiadi od karty "Otoc se ke zdi!".

VALKA
Jakmile n&ktery hra¢ vylozi kartu VALKA GANGU, VENDETA nebo ZAKERNE NAPADENI, za¢ina Vélka

gangii. Jinak valka zaéind automaticky tehdy, kdyZ je na konci tahu na Cerné listing 6 a vice gangstert a také v
ptipad¢, kdy ve hie zbyva 6 a méné gangsteru.

Odstrelovani za¢ina nasledujici tah po tahu, ve kterém zacala Valka gangti a je vykonano vzdy pted tim, nez si
hrac lizne kartu z balicku A. Toto se opakuje tak dlouho, dokud valka gangti neskon¢i. Béhem valky je vzdy
prvni gangster na Cerné listiné (nebo dva, pokud probiha VENDETA nebo ZAKERNE NAPADENT) zastielen a
pohiben (do krabice na misto "Odpocive;j v pokoji") a viichni gangstefi na Cerné listing se posunou blize ke
karté "Otoc¢ se ke zdi!". Kdyz uz na Cerné listing neni zadny gangster, Valka gangt skondila.

Hrac je vytazen ze hry, kdyZ jsou vSichni jeho gangstefi pohibeni na hibitove. VSechny karty, které ma na ruce,
odklada na hromadku vyhozenych karet a to i v ptipad¢, kdy jeho posledni gangster byl odstranén na zacatku

jeho tahu. V tomto ptipadé je na tahu hra¢ sedici po jeho levé ruce. Hra konci, kdyz ve hie ziistal posledni,
anebo viibec zadny gangster. Posledni hra¢ majici svého gangstera ve hie, je vitéz.

BALICEK AKCNICH KARET

Nasleduje podrobné vysvétleni toho, co ktera karta miize a nemutze udélat. K této Casti se vracejte. kdykoliv si
potiebujete ovetit spravnost pravidel.

UTOCNE KARTY

[:Jtoéné karty se pouzivaji béhem normalniho hraciho sledu a slouzi k umisténi gangsterti Vasich protihract na
Cernou listinu.

SMLOUVA )

Karta umistuje protihra€ova gangstera na Cernou listinu. Na obranu mohou byt pouzity karty MOC GANGU a

RODINNY VLIV. Pozn. pokud chcete protihradovi oznamit, Ze pomoci jakékoliv karty Smlouva umistujete
jeho gangstera na Cernou listinu, miiZete napf. fict: (jméno), uzaviel/a jsem smlouvu o tvé poprave.

SMLOUVA / Zadna Moc gangu
Karta ma stejny vyznam, jako karta SMLOUVA. Jen s tim rozdilem, Ze na obranu nemize byt pouZita karta
MOC GANGU, ale pouze karta RODINNY VLIV.

SMLOUVA / Zadny Rodinny vliv
Karta ma stejny vyznam, jako karta SMLOUVA, jen s tim rozdilem, Ze na obranu nemiiZe byt pouZita karta
RODINNY VLIV, ale pouze karta MOC GANGU.

SMLOUVA / Zadna Moc gangu / Zadny Rodinny vliv

Karta ma stejny vyznam, jako karta SMLOUVA, jen s tim rozdilem, Ze na obranu nemiiZe byt pouZita karta
MOC GANGU ani RODINNY VLIV.

PREDNOSTN{ SMLOUVA

Karta ma stejny vyznam, jako karta SMLOUVA, jen s tim rozdilem, Ze se protihra¢iiv gangster umisti na
zagatek Cerné listiny. Na obranu mohou byt pouzity karty MOC GANGU nebo RODINNY VLIV. Pokud se
protihra¢ brani kartou MOC GANGU, potom hra¢, ktery zahral kartu PREDNOSTNI SMLOUVA, musi na
Cernou listinu pfednostné umistit svého vlastniho gangstera (viz vysvétleni karty MOC GANGU).

DVOJITA SMLOUVA
Tato karta ma stejny vyznam, jako karta SMLOUVA, jen s tim rozdilem, Ze hrac¢, proti kterému je tato karta



hrana, musi umistit na Cernou listinu dva své gangstery. Muze se branit kartami MOC GANGU nebo
RODINNY VLIV (ale jen jednou v daném tahu), nicméné tim ochrani pouze jednoho gangstera a druhého musi
na Cernou listinu umistit. Pokud je karta DVOJITA SMLOUVA zahréna proti hra¢i, kterému zistava ve hie
posledni gangster, musi ho umistit na Cernou listinu bez ohledu na to, zda pouzil Obrannou kartu.

ZASAH

Karta umoziiuje hra¢i okamzitou popravu jakéhokoliv gangstera ve hie, at’ uz je na Cerné listiné nebo ne. Ale
hrag, ktery tuto kartu vylozil, pak musi polozit jednoho svého gangstera na Cernou listinu. V§imnéte si, Ze toto
je jedina karta, kterou miizete gangstera popravit, aniz by musel byt nejprve na Cerné listing.

MASAKR NA DEN SV. VALENTYNA
Tato karta okamzit¢ a bez milosti popravi a pohibi vSechny gangstery, ktefi se nachazeji na Cerné listing.

ZRADA
Karta umoziiuje hraci, aby vybral od kazdého protivnika jednoho gangstera a umistil je na Cernou listinu v
poradi, jaké uzna za vhodné.

VALKA GANGU )
Karta za¢ina valku bez ohledu na to, je li na Cerné listing vice nez Sest gangsterti.

ZAKERNE NAPADEN({
Karta za¢ina Valku gangt druhého slupné. Na zacatku tahu dalSiho hrace a potom kazdy tah, dokud Valka
gangl neskonci, jsou prvni dva gangsteti na Cerné listiné popraveni a pohibeni.

VENDETA (Krevni msta)

Vendeta umoziiuje hraéi, aby vybrat od kazdého protihraée dva gangstery a umistil je na Cernou listinu

v poradi, jaké uzné za vhodné. Vélka druhého stupné zacina na zacatku tahu dalsiho hrace. Jedinou kartou,
kterou se miizete proti karté VENDETA branit, je karta BEZPECNY DUM.

OBRANNE KARTY

Obranné karty se pouzivaji behem normélniho hraciho sledu a slouzi k obran¢ gangsterti hrace tim, Ze mu je
dovoluje osvobodit z Cerné listiny nebo oddalit jejich popravu, tyto karty mohou byt pouzity k ochrané
gangsterd jakéhokoliv hra¢e (mimo karty VYPLACENI).

BERU ROHA

Karta umoziuje zachranit z Cerné listiny jednoho gangstera dle vlastniho vybéru tim, Ze jednoduse vezme roha.
Jedinou kartou, kterd tomuto statecnému utéku dokaze zabranit, je karta PRASKAC.

POLICEINI OCHRANA
Karta umoznuje uvolnit z Cerné listiny jednoho gangstera dle vlastni volby.

NAHRADA
Karta umoznuje uvolnit z Cerné listiny jednoho gangstera dle vlastni volby a nahradil ho jednim gangsterem
jakéhokoli protihrace.

INTRIKY

Hrég, ktery vyloZi tuto kartu, miiZe jakkoliv pierovnal potadi gangsterti na Cerné listing, ale nesmi na ni
dodavat ani z ni odebirat Zadné gangstery.

PRIMERI

Tato karta zastavuje valku. Je-li vSak na Cerné listin€ Sest a vice gangsterii, nebo zbyva-li ve hie Sest a méné
gangstert, pak karta PRIMERI nemé zadny Gc¢inek a valka prvniho stupné pokracuje na zacatku tahu dalsiho
hréace.

VYPLACEN{

Karta umoznuje hraci, aby osvobodil z Cerné listiny vSechny své gangstery.

CELOSTATNI{ ZATAH

Osvobozuje viechny gangstery z Cerné listiny. Pozn. ndkdy se hradi ptaji, jak to, Ze karta CELOSTATNI
ZATAH osvobozuje viechny gangstery z Cetné listiny. Je to proto, e viichni gangstefi jsou chyceni a zavieni
do vézeni (jsou tedy odstranéni z Cetné listiny) a profesionalni zabijak je tedy nemiize postavit ke zdi a odstrelit
je.



ODVETNE KARTY

Odvetné karty (s Cervenymi obrazky) jsou jediné, které¢ miizete vylozit mimo Vas tah. V jednu dobu ji mize
vylozit pouze jeden hrac, a to jako odpoveéd’ na protivnikovu hru. Po provedeni instrukci obsazenych na
Odvetné karté si hra¢, ktery ji vylozil, lizne kartu z balicku A. Nahrazuje tim kartu, kterou vylozil jako
odvetnou (kazdy hra¢ musi mit na ruce vzdycky pét karet). Na tahu je ted” hra¢, ktery vylozil Odvetnou kartu.
PRASKAC

Karta miize byt pouzita jako odveta na kartu BERU ROHA a zabraiiuje hraéi, ktery chce z Cerné listiny zmizet,
aby skute¢né zmizel. Karlu PRASKAC miize vylozit jakykoliv hrag, ale jenom ten hrag, ktery poloZi kartu na
stil jako prvni, s ni miize hrat. Ostatni hraéi, kteii kartu PRASKAC vyloZili pozdé, ji musi stahnout zpét do své
ruky.

BEZPECNY DUM )
Karta se hraje jako odpoveéd’ na kartu VENDETA a chrani hracovy gangstery pfed umisténim na Cernou listinu.

MOC GANGU

Karta, kterd mize byt hrana proti jakémukoliv typu Smluv, krom& karet SMLOUVA / Zadna Moc gangu nebo
SMLOUVA / Zadna Moc gangu / Zadny Rodinny vliv pokud je karta MOC GANGU zahrana proti karté
SMLOUVA, musi hrag, ktery kartu SMLOUVA zahral, umistit na Cernou listinu jednoho ze svych gangstert (v
piipadé PREDNOSTNI SMLOUVY umisti svého gangstera na 1. misto). Pokud hrac pouzije kartu MOC
GANGU proti kartd DVOJITA SMLOUVA, umisti na Cernou listinu jenom jednoho svého gangstera a druhé¢ho
umisti hrag, ktery kartu DVOJITA SMLOUVA vylozil. Hrag, ktery vylozil kartu MOC GANGU, uréi poradi
téchto dvou gangsterti na Cerné listing (ale budou jako posledn).

RODINNY VLIV

Karta mize byt pouZita proti jakémukoliv typu Smluv, kromé karty SMLOUVA / Zadny Rodinny vliv nebo
karté¢ SMLOUVA /Z4dna Moc gangu / Zadny Rodlnny vliv. Karta chrani hrace pred umisténim na Cernou
listinu. Pokud hra¢ pouzije kartu proti karté DVOJITA SMLOUVA, umisti na Cernou listinu pouze jednoho
svého gangstera.
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